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ABSTRAK 

Naimah, Chodijatun. 2023. Klasifikasi Ujaran Kebencian Pada Media Sosial 

Menggunakan Metode Long Short-Term Memory (LSTM), Program Studi 

Informatika, Fakultas Teknologi Informasi Universitas Merdeka Pasuruan. 

Pembimbing : (I) Dian Ahkam Sani, S.Kom., M.Kom. (II) Mohammad Zoqi 

Sarwani, S.Pd., M.Kom. 

 

Kata kunci : Klasifikasi, Long Short-Term Memory (LSTM), Ujaran Kebencian, 

Media Sosial, Fasttext. 

Salah satu media sosial adalah Twitter yang populer digunakan warga 

internet untuk berkomunikasi melalui tweet yang dilontarkan secara daring. Tweet 

yang dilontarkan oleh pengguna dapat mengandung hal positif maupun negatif, 

misalnya ujaran kebencian. Penelitian ini melakukan klasifikasi ujaran kebencian 

menggunakan metode Long Short-Term Memory (LSTM) dengan menerapkan 

algoritma fasttext untuk mengubah kata menjadi vektor yang akan digunakan untuk 

test dan training pada arsitektur LSTM. Penelitian ini telah menguji beberapa 

kombinasi parameter dan didapatkan model yang optimal metode LSTM dengan 

parameter epochs 20, vektor size 300 dan batch size 64 menghasilkan tingkat 

akurasi sebesar 74,25% dari dataset yang diperoleh dari hasil crawling media sosial 

Twitter. 

 

  



 

 

ABSTRACT 

Naimah, Chodijatun. 2023. Classification of Hate Speech on Social Media using 

Long Short-Term Memory (LSTM) Method, Informatics Study Program, 

Faculty of Information Technology, Merdeka University, Pasuruan.  

Advisor : (I) Dian Ahkam Sani, S.Kom., M.Kom. (II) Mohammad Zoqi Sarwani, 

S.Pd., M.Kom. 

 

Keywords : Classification, Long Short-Term Memory (LSTM), Hate Speech, 

Social Media, Fasttext. 

One of the popular social media platforms is Twitter, which is widely used 

by internet users to communicate through online posts called tweets. Tweets posted 

by users can contain both positive and negative content, such as hate speech. This 

research focuses on the classification of hate speech using the Long Short-Term 

Memory (LSTM) method, using the fasttext algorithm to convert words into vectors 

for testing and training in the LSTM architecture. Several combinations of 

parameters have been tested in this study, and an optimal model has been obtained 

using the LSTM method with 20 epochs, a vector size of 300, and a batch size of 

64, resulting in an accuracy rate of 74.25% on a dataset obtained from crawling the 

Twitter social media platform. 
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