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MOTTO 

 

“ WAKAFA BILLAHI SYAHIDA” 

“ DAN CUKUPLAH ALLAH SWT SEBAGAI SAKSI” 

ALLAH SWT SEBAGAI SAKSI SUDAH CUKUP, TUMBUHLAH 

DENGAN KEYAKINAN DAN SEMANGAT YANG TAK 

TERGOYAHKAN. HADAPI SEGALA RINTANGAN DENGAN 

KEKUATAN DAN KETENANGAN, KARENA ALLAH SELALU 

BERSAMAMU. JANGAN BIARKAN KERAGUAN MERAGUKAN 

LANGKAHMU, PERCAYALAH BAHWA ALLAH ADALAH SAKSI 

SETIAP USAHA DAN PERJUANGANMU. DALAM PERJALANAN 

HIDUPMU, JADIKANLAH KESAKSIAN-NYA SEBAGAI PENDORONG 

UNTUK TETAP BERUSAHA DAN MENJALANI HIDUP DENGAN 

INTEGRITAS. INGATLAH, DI HADAPAN ALLAH, SEMUA USAHAMU 

AKAN TERCATAT DAN DIHARGAI. JADI, LANJUTKANLAH 

PERJUANGANMU DENGAN PENUH KEYAKINAN, KARENA ALLAH 

SWT ADALAH SAKSI YANG MEMANDU DAN MENGUATKANMU. 
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ABSTRAK 

 

Hafidz Haikal. 2023. Pengecekan Kesamaan Makna Kalimat Dari Referensi 

Jurnal Dengan Metode Cosine Similarity, Mahasiswa. Program Studi Informatika, 

Fakultas Teknologi Informasi Universitas Merdeka Pasuruan. 

Pembimbing : (I) Mohammad Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom., (II) Dian Ahkam 

Sani, S.Kom., M.Kom. 

 

Kata Kunci : Kalimat Referensi, Kesamaan Makna, FastText, Cosine Similarity 

Penelitian ini bertujuan melakukan pengecekan kalimat referensi kesamaan 

makna, sistem yang mampu melakukan pengecekan kesamaan makna antara 

kalimat menjadi sangat penting untuk meningkatkan kualitas dan efektivitas. 

Untuk mencapai tujuan penelitian, peneliti menggunakan algoritma FastText yang 

dikembangkan oleh Facebook untuk melakukan pemodelan kalimat. Algoritma ini 

mampu memperhitungkan konteks kata dalam suatu kalimat dan menghasilkan 

representasi vektor untuk setiap kata dalam kalimat. Kemudian, representasi 

vektor tersebut digunakan untuk menghitung representasi vektor untuk 

keseluruhan kalimat. Setelah mendapatkan representasi vektor untuk kalimat 

referensi dan kalimat uji, peneliti menggunakan metode cosine similarity untuk 

menghitung kedekatan antara kedua vektor tersebut. Metode cosine similarity 

digunakan karena kemampuannya mengenali makna yang sama meskipun kalimat 

memiliki perbedaan sintaksis atau penggunaan kata yang sedikit berbeda. Peneliti 

menguji sistem yang dibuat pada sebuah dataset yang terdiri dari 273 data kalimat 

referensi dan kalimat uji. Akurasi yang diperoleh dengan rata-rata 71,64%, yang 

menunjukkan bahwa sistem yang dikerjkan mampu menemukan kesamaan makna 

antara kalimat dengan cukup baik. Hasil penelitian ini dapat menjadi dasar untuk 

pengembangan sistem pengecekan kesamaan yang lebih maju dan efisien di masa 

mendatang. 
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ABSTRACT 

 

Hafidz Haikal, 2023. Checking Sentence Similarity of Journal References Using 

Cosine Similarity Method, Thesis. Informatics Study Program, Faculty of 

Information Technology, Merdeka University of Pasuruan 

Adviser : (I) Mohammad Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom., (II) Dian Ahkam Sani, 

S.Kom., M.Kom. 

 

Keyword : Reference Sentence, Semantic Similarity, FastText, Cosine Similarity 

This research aims to perform a check on the similarity of sentence 

meanings. A system capable of checking the similarity of meanings between 

sentences is crucial for improving quality and effectiveness. To achieve the 

research objective, the researcher used the FastText algorithm developed by 

Facebook to model sentences. This algorithm can consider the context of words in 

a sentence and generate vector representations for each word in the sentence. 

Then, these vector representations are used to calculate the vector representation 

for the entire sentence. After obtaining the vector representations for the 

reference and test sentences, the researcher employed the cosine similarity 

method to measure the proximity between the two vectors. The cosine similarity 

method is used because of its ability to recognize the same meaning even when 

sentences have slight syntactic differences or variations in word usage. The 

researcher tested the developed system on a dataset consisting of 273 pairs of 

reference and test sentences. The accuracy obtained was an average of 71.64%, 

indicating that the implemented system can effectively identify the similarity of 

sentence meanings. The results of this research can serve as a foundation for the 

development of more advanced and efficient similarity checking systems in the 

future. 
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