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ABSTRAK 

 

Adawiyah, Rofiatul. 2023. Pencarian Referensi pada Kalimat Jurnal Dengan 

Kesamaan Makna Menggunakan Metode Cosine Similarity, Progran Studi 

Informatika, Fakultas Teknologi Informasi Universitas Merdeka Pasuruan. 

Pembimbing : (I) Mohammad Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom. (II) Dian Ahkam 

Sani, S.Kom., M.Kom., 

Kata kunci— Pencarian, Referensi, Jurnal, Fasttext, Cosine Similarity  

Pencarian referensi menjadi hal penting bagi peneliti dalam memperkuat 

argumennya. Dalam pencarian referensi akan berpacu pada kesamaan kata atau 

makna pada hal yang akan dicari. Maka dibutuhkan Fasttext  yang akan 

mengubah hasil token dari preprocessing data menjadi vektor. Fasttext adalah 

library yang diciptakan oleh Facebook untuk membantu mengubah kata menjadi 

vektor. Setelah mendapatkan hasil vektor dari kalimat pencarian dan kaliamat 

referensi, kemudian dilanjutkan ke tahapan metode cosine similarity.  Metode 

cosine similarity digunakan untuk menentukan seberapa dekat vektor satu sama 

lain. Dengan dataset yang digunakan sebanyak 414 data, maka diperoleh akurasi 

yang baik sehingga bisa dikatakan sistem ini dapat menemukan pencarian 

referensi dengan kesamaan makna dengan baik. 
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ABSTRACT 

 

Adawiyah, Rofiatul. 2023. Search for References in Journal Sentences with 

Similarity of Meaning Using the Cosine Similarity Method, Informatics Study 

Program, Faculty of Information Technology, Merdeka University, Pasuruan.  

Advisor : (I) Mohammad Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom. (II) Dian Ahkam Sani, 

S.Kom., M.Kom., 

Keywords— Search, Reference, Journal, Fasttext, Cosine Similarity 

The search for references is important for researchers in strengthening their 

arguments. In the search for references will race on the similarity of words or 

meanings in the things to be searched. Then it takes Fasttext that will convert the 

token result from preprocessing data into vectors. Fasttext is a library created by 

Facebook to help turn words into vectors. After getting vector results from search 

sentences and reference calimics, then proceed to the cosine similarity method 

stage.  The cosine similarity method is used to determine how close the vectors 

are to each other. With the dataset used as many as 414 data, good accuracy was 

obtained so that it can be said that this system can find reference searches with 

similar meanings well. 
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