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ABSTRAK 

 
Ainul, Mustafidah. 2023. Implementasi Chatbot Untuk Assesment Perkembangan 

Bahasa Anak Menggunakan Metode Long Short Term Memory. Program 

Studi Informatika Fakultas Teknologi Informasi Universitas Merdeka 

Pasuruan 

Pembimbing : (I) Dian Ahkam Sani, S.Kom., M.Kom. (II) Moh. Zoqi Sarwani, 

S.Pd., M.Kom. 

 
Kata Kunci: Chatbot;LSTM;Encoder-decoder,Phyton 

 

 
Penelitian ini bertujuan untuk menggunakan chatbot sebagai alat untuk 

menjawab pertanyaan orang tua tentang perkembangan bahasa anak di RA AR- 

ROKHIM. Metode yang digunakan di penelitian ini adalah LSTM (Long Short- 

Term Memory). LSTM sendiri merupakan RNN atau arsitektur jaringan saraf 

berulang yang dapat digunakan untuk menghindari masalah ketergantungan jangka 

panjang atau metode di bidang kecerdasan buatan yang dapat memproses dan 

menganalisis urutan data dengan mempertahankan informasi jangka panjang. 

Penelitian ini terdiri dari dua tahap utama. Tahap pertama adalah studi literatur, di 

mana peneliti melakukan tinjauan terhadap kajian-kajian terkait, termasuk 

penelitian sebelumnya yang telah dilakukan dalam bidang ini. Tahap kedua adalah 

desain dan implementasi sistem chatbot. 

 

Dalam tahap ini, peneliti merancang dan mengimplementasikan chatbot 

yang dilatih dengan menggunakan algoritma LSTM. LSTM digunakan untuk 

mempelajari pola dan memahami konteks bahasa anak dalam percakapan dengan 

chatbot, selanjutnya proses preprocessing yaitu tokenizing dan padding digunakan 

untuk mengubah teks menjadi urutan token dan menyesuaikannya dengan panjang 

yang seragam. Model encoder-decoder dengan metode LSTM memungkinkan 

chatbot untuk menerima masukan teks dan menghasilkan respon yang sesuai. 

Peneliti menguji sistem yang di buat pada dataset yang terdiri dari 152 kalimat 

pertanyaan dan jawaban yang nantinya akan di training dan di simpan dalam bentuk 

vector. Parameter yang digunakan dalam implementasi ini meliputi ukuran 

embedding sebesar 256, unit LSTM sebesar 256, fungsi aktivasi softmax, dropout 

sebesar 0.2, dan jumlah epoch sebanyak 500. Evaluasi kinerja chatbot di lakukan 

dengan mengukur akurasi melalui proses pelatihan menggunakan data percakapan 

yang relevan, chatbot berhasil mencapai tingkat akurasi sebesar 85%. Hasil ini 

menunjukkan kemampuan chatbot dalam memahami bahasa anak dan memberikan 

respon yang sesuai untuk membantu dalam perkembangan bahasa mereka. Sistem 

chatbot dibangun dengan bahasa pemrograman Python. 



viii  

 

 

ABSTRACT 
 

Ainul, Mustafidah. 2023. Implementasi Chatbot For Child Language Development 

Assessment Using Long Short tem Memory Method. Faculty of Information 

Technology, Merdeka University of Pasuruan. 

Pembimbing : (I) Dian Ahkam Sani, S.Kom., M.Kom. (II) Moh. Zoqi Sarwani, 

S.Pd., M.Kom. 

 

Keyword : Chatbot;LSTM;Encoder-decoder,Phyton 

 
This study aims to use chatbots as a tool to answer parents' questions about 

children's language development at RA AR-ROKHIM. The method used in this 

research is LSTM (Long Short-Term Memory). LSTM itself is an RNN or recurrent 

neural network architecture that can be used to avoid long-term dependency 

problems or methods in the field of artificial intelligence that can process and 

analyze data sequences by retaining long-term information. This research consists 

of two main stages. The first stage is a literature study, where the researcher 

conducts a review of related studies, including previous research that has been 

conducted in this field. The second stage is the design and implementation of the 

chatbot system. 

 

In this stage, the researcher designs and implements a chatbot that is 

trained using the LSTM algorithm. LSTM is used to learn patterns and understand 

the context of children's language in conversations with chatbots. The next 

preprocessing process, namely tokenizing and padding, is used to convert text into 

a token sequence and adjust it to a uniform length. The encoder-decoder model with 

the LSTM method allows chatbots to receive text input and generate appropriate 

responses. Researchers tested the system created on a dataset consisting of 152 

sentences of questions and answers which would later be trained and stored in 

vector form. The parameters used in this implementation include the embedding 

size of 256, the LSTM unit of 256, the softmax activation function, the dropout of 

0.2, and the number of epochs of 500. Chatbot performance evaluation is carried 

out by measuring accuracy through the training process using relevant 

conversation data, the chatbot is successful achieve an accuracy rate of 85%. These 

results show the chatbot's ability to understand children's language and provide 

appropriate responses to assist in their language development. The chatbot system 

is built with the Python programming language. 
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