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MOTTO 

“The Most Important Thing In Life, Is To Be Able To Enjoy Life” 

Ahmad Dhani Prasetya 

 

“I Fight For The Ones Who Can’t Fight If I Lose, At Least I Tried” 

Corey Taylor 

 

“There are things you can’t see unless you change your standing” 

Trafalgar D Water Law 
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ABSTRAK 

 

Achmad Jidan Zulfikar. 2023. Rekomendasi Tempat Kuliner Menggunakan Metode 

Fuzzy Mamdani, Mahasiswa. Program Studi Informatika, Fakultas Teknologi 

Informasi Universitas Merdeka Pasuruan 

Pembimbing : (I) Anang Aris Widodo, S.Kom., M.T., (II) Muhammad Misdram, 

S.Kom, M.Kom.   

 

Kata Kunci : Fuzzy, Fuzzy Mamdani, Tempat Kuliner, PHP 

Dengan menggunakan metode Fuzzy Mamdani, penelitian ini 

bertujuan untuk membuat sistem rekomendasi tempat usaha kuliner. Kerangka 

tersebut dimaksudkan untuk membantu klien dalam memilih tempat kuliner yang 

sesuai dengan kecenderungannya. Teknik Fuzzy Mamdani digunakan untuk 

mengatasi kerentanan dan kerumitan yang terkait dengan penggambaran variabel 

biaya dan tingkat kenyamanan. Harga dan tingkat kenyamanan merupakan variabel 

masukan sistem, dan rekomendasi usaha kuliner merupakan variabel keluarannya. 

Untuk setiap variabel, fungsi keanggotaan fuzzy dibuat untuk menunjukkan sejauh 

mana setiap nilai dimiliki oleh himpunan linguistik (rendah, sedang, atau tinggi). 

Data tentang harga dan tingkat kenyamanan dikumpulkan dari berbagai tempat 

makan untuk menerapkan metode tersebut. Dengan cara ini, prinsip lembut 

dicirikan oleh spesialis luar angkasa berdasarkan wawasan mereka tentang 

kecenderungan kuliner. Setelah itu, berbagai skenario digunakan untuk menguji 

sistem dan menghasilkan rekomendasi destinasi kuliner. Konsekuensi dari 

penelitian ini menunjukkan kecukupan teknik Fuzzy Mamdani dalam memberikan 

proposal kuliner ditinjau dari variabel biaya dan tingkat kenyamanan. Dengan 

mempertimbangkan keseimbangan antara harga dan tingkat kenyamanan, sistem 

membuat rekomendasi yang sesuai dengan preferensi pengguna. Eksplorasi ini 

memiliki potensi aplikasi yang lebih luas dalam peningkatan kerangka saran 

kuliner, yang dapat membantu klien dalam memilih tempat kuliner yang sesuai 

dengan kecenderungannya. 

 

 

  



 

 
 

ABSTRACT 

Achmad Jidan Zulfikar. 2023. Recommendation of Culinary Places Using Fuzzy 

Mamdani Method, Thesis. Informatics Study Program, Faculty of Information 

Technology, Merdeka University of Pasuruan. 

Pembimbing : (I) Anang Aris Widodo, S.Kom., M.T., (II) Muhammad Misdram, 

S.Kom, M.Kom.   

 

Keyword: Fuzzy, Fuzzy Mamdani, Culinary Places, PHP  

Using the Fuzzy Mamdani method, this study aims to create a culinary 

business recommendation system. The framework is intended to assist clients in 

choosing culinary places that match their preferences. The Fuzzy Mamdani 

technique is utilized to address the vulnerability and complexity associated with 

representing cost and comfort level variables. Price and comfort level are input 

variables of the system, while culinary business recommendations are the output 

variable. For each variable, fuzzy membership functions are designed to indicate 

to what extent each value belongs to linguistic sets (low, medium, or high). Data on 

prices and comfort levels are collected from various dining places to apply this 

method. This way, the soft principle is characterized by external specialists based 

on their insights into culinary trends. Subsequently, various scenarios are employed 

to test the system and generate culinary destination recommendations. The 

consequences of this research demonstrate the effectiveness of the Fuzzy Mamdani 

technique in providing culinary proposals concerning cost and comfort level 

variables. By considering the balance between price and comfort level, the system 

makes recommendations that align with the user's preferences. This exploration 

holds the potential for broader applications in improving culinary recommendation 

frameworks, which can assist clients in choosing culinary places that match their 

preferences. 
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