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ABSTRAK 

Aminullah, Muhammad. 2023. Deteksi Keaslian Uang Kertas Berdasarkan 

Watermark Dan Warna Menggunakan Metode Canny Dan Euclidean 

Distance. Program Studi Informatika, Fakultas Teknologi Informasi. 

Pembimbing : (I) Rudi Hariyanto, S.Kom., M.T. 

(II) Anang Aris Widodo, S.Kom., M.T. 

 

Kata kunci : Uang, Canny, Euclidean Distance 

Uang adalah alat bantu tukar atau standar dari pengukur nilai (kesatuan 

hitungan) yang sah, dikeluarkan oleh pemerintah suatu negara berupa kertas, emas, 

perak atau logam-logam lain yang dicetak dengan bentuk dan gambar tertentu. saat 

ini banyak kejadian pemalsuan uang yang meresahkan masyarakat. Salah satu ciri 

keaslian uang yang sampai saat ini belum ditemukan juga ada pada uang palsu 

ialah invisible ink, yaitu cetakan tidak kasat mata yang hanya terlihat ketika uang 

disinari cahaya ultraviolet. Dibalik hal itu, pancaran sinar ultraviolet yang 

berkepanjangan rupanya berbahaya bagi kesehatan mata dan kulit. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, dibuatlah sistem pendeteksi keaslian uang kertas 

yang memanfaatkan teknik image processing, Deteksi adalah suatu proses untuk 

memeriksa atau melakukan pemeriksaan terhadap sesuatu dengan menggunakan 

cara dan teknik tertentu. Seiring dengan kemajuan teknologi informasi, 

kriminalitas yang memanfaatkan teknologi juga berkembang. Pengolahan citra 

digital saat ini telah berkembang kegunaannya untuk melakukan sistem 

pengenalan terhadap kemungkinan gangguan kriminalitas, terutama untuk 

pengenalan objek yang unik, watermark pada uang kertas rupiah. Dalam 

segmentasi citra juga terdapat beberapa metode, contohnya yaitu canny edge 

detection. Canny edge detection adalah metode yang menghasilkan sebuah 

tampilan gambar yang berbeda dengan menampilkan efek relief di dalamnya. 

dengan menggunakan metode canny dan euclidean distance menggunakan 

confusion matrix menghasilkan Data uang 1 dengan akurasi 88% Data uang 2 

dengan akurasi 88%, Data uang 3 dengan akurasi 92%, Data uang 4 dengan 

akurasi 76%, Data uang 5 dengan akurasi 96%. 

 

 

 

 

 



 

viii 

 

 

ABSTRACT 

Aminullah, Muhammad. 2023. Detection Of The Authenticity Of Currency Based 

On Watermark And Color Using Canny And Euclidean Distance Methods. 

Informatics Study Program, Faculty of Information Technology, Merdeka 

University of Pasuruan. 

Advisor : (I) Rudi Hariyanto, S.Kom., M.T. 

(II) Anang Aris Widodo, S.Kom., M.T 

 

Keywords : Money , Canny , Euclidean Distance  

 

Money is a legal tool of exchange or a standard measure of value 

(count unit), issued by the government of a country in the form of paper, gold, 

silver or other metals printed with certain shapes and images. Currently there are 

many incidents of money counterfeiting that are troubling the public. One 

feature of genuine money that until now has not been found on counterfeit bills 

is the invisible ink, which is an invisible print that is only visible when the bill is 

exposed to ultraviolet light. Behind it, radiance , Prolonged ultraviolet rays are 

apparently harmful to the health of the eyes and skin. To overcome this problem, 

a banknote authenticity detection system was created that utilized image 

processing techniques. Detection is a process of inspecting or checking 

something using certain methods and techniques. Along with advances in 

information technology, crime that utilizes technology is also growing. Digital 

image processing has now developed its use as a recognition system for possible 

criminal disturbances, especially for unique object recognition, watermarks on 

rupiah banknotes. In image segmentation, there are also several methods, for 

example, canny edge detection. Canny edge detection is a method that produces 

a different image display by displaying the relief effect in i t. by using the 

method canny and euclidean distance make confusion matrix generate the first 

money data with accuracy 88%, the second money data with accuracy 88%,  the 

third money data accuracy 92%, the fourth money data with accuracy 76%, and 

the fifth money data accuracy 96%. 
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