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ABSTRAK 

Faris Hidayat, 2024. Rekomendasi Pengobatan Pada Penyakit Kucing 

Menggunakan Metode Decision Tree (Studi Kasus : Klinik Drh Panti Absari). 

Pembimbing: (I) Mohammad Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom. (II) Rudi Hariyanto, 

S.Kom., M.T 

 

Kata Kunci : Rekomendasi, Penyakit Kucing, Decision Tree 

 Kucing yaitu salah satu hewan peliharaan lebih populer di dunia. Dalam 

merawat kucing, kesehatan menjadi faktor yang harus diperhatikan saat merawat 

kucing. Penyakit kucing merupakan isu penting dalam dunia kesehatan hewan. 

Seiring kemajuan teknologi, pengobatan yang direkomendasikan mengalami 

berubah secara signifikan. Sistem kecerdasan buatan dan analisis data yang canggih 

memungkinkan para profesional medis membuat rekomendasi pengobatan yang 

lebih personal dan efektif. Dalam dunia medis, deteksi dan diagnosis penyakit 

sangatlah penting. Metode prediksi ini membantu pemilik kucing mengetahui  

pengobatan terbaik dan benar. Diantara metode yang bisa dipakai yaitu metode 

Decision Tree. Metode Decision Tree dipakai bagi mempelajari klasifikasi dan 

prediksi dari data serta menggambarkan hubungan diantara variabel x dengan 

variabel y dalam bentuk pohon. Hasil dari pengujian dengan menggunakan 100 data 

yang dibagi menjadi 80 data training serta 20 data testing menunjukkan tingkat 

akurasi yang cukup tinggi yaitu 90%, Precision 83%, dan recall 90%. 
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ABSTRACT 

Faris Hidayat, 2024. Recommendations for Treatment of Cat Diseases Using the 

Decision Tree Method (Case Study : Drh Panti Absari Clinic). 

Adviser : (I) Mohammad Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom. (II) Rudi Hariyanto, 

S.Kom., M.T 

 

Keywords : Recommendation, Cat Diseases, Decision Tree 

 Cats are one of the most popular pets in the world. In caring for cats, health 

is a factor that must be considered when caring for cats. Feline diseases are an 

important issue in the world of animal health. As technology advances, the 

recommended treatments have changed significantly. Advanced artificial 

intelligence and data analysis systems allow medical professionals to make more 

personalized and effective treatment recommendations. In the medical world, 

disease detection and diagnosis are crucial. This prediction method helps cat 

owners know the best and correct treatment. One method that can be used is the 

Decision Tree method. The Decision Tree method is used to study the classification 

and prediction of data and describe the relationship between variable x and 

variable y in the form of a tree. The results of testing using 100 data divided into 

80 training data and 20 testing data show a fairly high accuracy rate of 90%, 

Precision 83%, and recall 90%. 
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