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FOKUSLAH UNTUK MENCAPAI TUJUANMU, MESKIPUN BANYAK 

HAL YANG MENARIK DALAM PERJALANANNYA. 
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ABSTRAK 

Imam Chanafi. 2025. Prediksi Hasil Tangkap Ikan Di Kota Pasuruan Dengan 

Metode Support Vector Machine (SVM). 

 

Pembimbing: (I) Moh Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom. (II) Muhammad Udin, S.Kom., 

M.Kom. 

 

Kata Kunci: Prediksi, ikan, metode SVM. 

Kota Pasuruan yang terletak di Provinsi Jawa Timur merupakan kota yang 

kaya akan potensi dan beragam sumber daya serta mempunyai peran penting 

dalam sektor industri dan perdagangan. Untuk mengelola dan mengembangkan 

potensi ini, Dinas Perairan Kota Pasuruan memiliki tugas menjaga 

keseimbangan ekosistem perikanan sekaligus memberdayakan para nelayan dan 

pembudidaya ikan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui prediksi 

hasil tangkapan ikan di Kota Pasuruan menggunakan Metode Support Vector 

Machine (SVM). Data yang diperoleh dari Dinas Perikanan Kota Pasuruan 

dalam waktu 5 tahun mulai tahun 2019 sampai 2023. Dari hasil penelitian ini, 

maka dapat disimpulkan hasil nilai MAPE Test Linear 22.92%, sedangkan 

untuk MAPE Test Polynominal 18.46%. Sehingga dengan hasil MAPE yang 

didapat menunjukkan akurasi sebesar 81.54%. 
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ABSTRACT 

Imam Chanafi. 2025. Prediksi Hasil Tangkap Ikan Di Kota Pasuruan Dengan 

Metode Support Vector Machine (SVM). 

 

Adviser: (I) Moh Zoqi Sarwani, S.Pd., M.Kom. (II) Muhammad Udin, S.Kom., 

M.Kom. 

 

Keywords: Prediction, fish, SVM method. 

Pasuruan City, located in East Java Province, is a city rich in potential and 

diverse resources and has an important role in the industrial and trade sectors. To 

manage and develop this potential, the Pasuruan City Water Agency has the task of 

maintaining the balance of the fisheries ecosystem while empowering fishermen 

and fish farmers. The purpose of this study was to determine the prediction of fish 

catches in Pasuruan City using the Support Vector Machine (SVM) Method. Data 

obtained from the Pasuruan City Fisheries Agency within 5 years from 2019 to 

2023. From the results of this study, it can be concluded that the MAPE Test Linear 

value is 22.92%, while for the MAPE Test Polynominal 18.46%. So that the MAPE 

results obtained show an accuracy of 81.54%. 
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